OPIS MODUL KSZTALCENIA (SYLABUS)

I. Informacje ogodlne:

1 |Nazwa modutu ksztatcenia Programowanie i metody numeryczne 2
2 |Kod modutu ksztatcenia 04-A-PMN2-30-2L
3 |Rodzaj modulu ksztatcenia fakultatywny

4 |Kierunek studiow astronomia

5 |Poziom studiéw I stopien

6 |Rok studiow drugi

7 |Semestr letni

8 |Rodzaje zajec 1 liczba godzin 30 h lab.

9 |Liczba punktow ECTS 6

10 | Prowadzacy zajgcia mgr Filip Berski
11 |Jezyk wykladowy polski

I1. Informacje szczegolowe

1. Cel (cele) modutu ksztatcenia: doskonalenie umiejgtnosci programowania w jezyku C

2. Wymagania wstgpne w zakresie wiedzy, umiejgtnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli

obowiazuja)

zaliczone zajgcia z podstaw programowania w jezyku C

3. Efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy, umiej¢tnosci oraz kompetencji spotecznych dla modutu
ksztalcenia 1 odniesienie do efektow ksztalcenia dla kierunku studiow:

Symbol Odniesienie do
. Po zakonczeniu modutu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiagniecia efektow| efektéw ksztatcenia
efektow ; . .
. |ksztatcenia student potrafi: dla kierunku

ksztatcenia C
studiow

PR2_01 Samodzielnie zanalizowac i zalgorytmizowac¢ zadanie K_W20, K_W21,
K W22

PR2_02 Samodzielnie zaprogramowac rozwigzanie zadania K W20, K_ W21,
K W22

PR2_03 Samodzielnie uruchomié program rozwigzujacy zadanie i doprowadzi¢ |K_W20, K_ W21,

go do stanu dajacego poprawne rozwigzanie. K W22

4. Tresci ksztalcenia:

Nazwa modutu ksztatcenia: Programowanie i metody numeryczne 2

Odniesienie do efektow

Symbol treéci ksztatcenia

Opis tresci ksztatcenia

ksztatcenia modutu

TK_01

Program rozwigzywania ukfadu réwnan
liniowych metodg Gaussa z czesciowym
wyborem elementu gtéwnego: czytanie
danych macierzowych z pliku, sortowanie,
kontrola poprawnosci danych wej$ciowych,
operacje na macierzach, wielokrotnie
zagniezdzone petle, parametryzacja
algorytmu.

PR2_01, PR2_02, PR2_03




TK_02

Elementy programowania grafiki z uzyciem
biblioteki PGPLOT.

PR2_01, PR2_02, PR2_03

TK_03

Rozwigzywania réwnania przestepnego
piecioma metodami na przyktadzie
eliptycznego réwnania Keplera.

PR2 01, PR2_02, PR2_03

TK_04

PGPLOT.

Praca z wielkim plikiem danych: wskazniki w
jezyku C, wyszukiwanie, sortowanie,
wybieranie podzbioréw, graficzna
prezentacja wynikow z uzyciem biblioteki

PR2_01, PR2_02, PR2_03

TK_05

Zaprogramowanie oraz testowanie
doktadnosci i wydajnosci podstawowych
algorytmdw catkowania numerycznego.

PR2_01, PR2_02, PR2_03

5. Zalecana literatura

Brian W. Kerninghan, Dennis M. Ritchie, Jezyk ANSI C, Wydawnictwo Naukowo- Techniczne,

Warszawa

6. Informacja o przewidywanej mozliwosci wykorzystania b-learningu (edukacji zdalnej)

nie jest przewidywane

7. Informacja o tym, gdzie mozna zapoznac¢ si¢ z materiatami do zajg¢, instrukcjami do

laboratorium, itp.

Materialy beda udostgpnianie przez prowadzacych zajecia.

III. Informacje dodatkowe

1. Odniesienie efektéw ksztatcenia i tresci ksztatcenia do sposobdw prowadzenia zajec 1 metod

oceniania:
Nazwa modutu (przedmiotu): Programowanie i metody numeryczne 2
-~ ; Sposoby prowadzenia zajeé Metody oceniania
Symbol efektu Symbol tresci ksztatcenia N Y : NS
ksyztaicenia dla re);Iizowanych w trakcie umozliwiajgce osiagniecie stopnia osiggniecia
modutu Zaied zatozonych efektow zatozonego efektu
)¢ ksztatcenia ksztatcenia®
Zapoznanie studenta z B.': zqcaltpor_noc
zadaniem i metodami jego | Konsutacje
TK_01, TK_02, TK_03, . . . w trakcie zaje¢ (F),
PR2_01 TK 04 TK 05 rozwigzania, samodzielna zaliczanie
- = praca studenta, konsultacje i poszczegélnych
pomoc prowadzacego. programéw (P)
Biezaca pomoc
Samodzielna praca studenta | konsultacje
PR2 02 TK 01, TK 02, TK_03, K ltacie i ’ w trakcie zaje¢ (F),
- TK_04, TK_05 onsuftacje | pomoc zaliczanie
- = prowadzacego. .
poszczegdlnych
programéw (P)
Biezaca pomoc
Samodzielna praca studenta i konsultacje
PR2 03 TK_ 01, TK_ 02, TK_03, K ltacie i ’ w trakcie zaje¢ (F),
— TK_04, TK_05 onsufiacje | pomoc zaliczanie
- = prowadzacego. .
poszczegdlnych
programéw (P)

*Prosze uwzglednic zaréwno oceny formujqce(F) jak i podsumowujqce(P)

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych ocenie osiagnigcia opisanych efektow

ksztalcenia.

2. Obciazenie praca studenta (punkty ECTS):




Nazwa modutu (przedmiotu): Programowanie i metody numeryczne 2

Srednia liczba godzin (lekcyjnych) na

Forma aktywnosci . ! e
zrealizowanie aktywnosci

Godziny zajeé (wg planu studidw) z nauczycielem 30
Praca wiasna studenta - przygotowanie do projektow, 20
zdobywanie materiatéw

Praca wiasna studenta - pisanie, uruchamianie i 80

poprawianie programéw

SUMA GODZIN 130

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA 6
MODULU (PRZEDMIOTU)

# Praca wtasna studenta — przyktadowe formy aktywnoSci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikéw, (3)
czytanie wskazanej literatury, (4) napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, ...

3. Sumaryczne wskazniki ilosciowe
a) Liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje na zajgciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 6

b) Liczba punktéw ECTS, ktora student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze
praktycznym, takich jak zajecia laboratoryjne i projektowe 6

4. Kryteria oceniania
Zasady oceniania i kontroli obecnosci zostana podane przez prowadzacych
zajecia na poczatku semestru.



